“Creative learning and teaching using ICT and the cultural environment”

- CRETLICT -

“Invatarea si predarea creativa
[ [ J ([ ] ,,
folosind TIC si mediul cultural
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Universitatea
AEGEAN

e fondata in 1984;

e culocatiiin 6 insule din
Marea Egee: Mytilene,

Chios, Samos, Rhodos,
Syros si Lemnos;

e oferd 18 programe de
licenta si 28 de
programe
postuniversitare;

e are parte de un feedback
excelent constant la
nivel national, european
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e Departamentul pentru educatie
primara

e Departamentul pentru educatie
prescolara si design educational

e Departamentul pentru studii
mediteraneene



CREATIVITATE
- INVATARE -



Newswéék
THE

CREATIVITY
CRISIS

FOR THE FIRST TINE, RESEARCE SHEWS TRAT
AMERICAN CREATIVITY IS DECLINING. WHAT WENT
WRONG—AND HOW WE CAN FXIL.
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CREATIVITATEA
ESTE

IN

DECLIN




Dr. Kyung Hee Kim a
studiat rezultatele a 300
de mii de teste pentru a
evalua creativitatea
copiilor si a adultilor.

Kim a descoperit ca rezultatele testelor
IQ erau in crestere pana in 1990 iar de
atunci sunt in descrestere.



SEMNIFICATII
SI
CONSECINTE

‘ IT IS NOT THE STRONGEST %o i
OF THE SPECIES THAT SURVIVEA 4
NOR THE MOST INTELLIGENT &

BUT THE ONE Ay )
MOST RESPONSIVE TO CHANGE |

Charles Darwin (1809 - 1882)




POSIBILE MOTIVE PENTRU DECLINUL
GANDIRII CREATIVE

A. In loc sa fie antrenati in activitati creative - jocuri,
povesti, activititi in aer liber - au acces nelimitat la
televizor.

A. Scolile nu dezvolta gandirea creativa, in schimb
incurajeaza gandirea convergenta.



Mari sustinatori ai dezvoltarii creativitatii
in educatie

Sir Kenneth Robinson (nascut la
04 martie 1950) este un autor britanic,
vorbitor si consilier international
privind educatia in domeniul artelor
pentru guvern, organizatii non-profit,
organisme educationale si artistice.

Sustine o regandire radicala a
sistemelor de invatamant, pentru
a cultiva creativitatea si a
recunoaste si aprecia mai multe
tipuri de inteligenta.




“We are educating
people out of their
creativity”

Ken Robinson


https://www.ted.com/talks/ken_robinson_says_schools_kill_creativity
https://www.ted.com/talks/ken_robinson_says_schools_kill_creativity
https://www.ted.com/talks/emilie_wapnick_why_some_of_us_don_t_have_one_true_calling
https://www.ted.com/talks/emilie_wapnick_why_some_of_us_don_t_have_one_true_calling
https://www.ted.com/talks/emilie_wapnick_why_some_of_us_don_t_have_one_true_calling

Joy Paul Guilford (07 martie 1897
- 26 noiembrie 1987) a fost un
psiholog american renumit pentru
studiul sdu psihometric (masurare a
fenomenelor psihologice prin teste)
asupra inteligentei umane, inclusiv
distinctia intre gandirea convergenta
si divergenta.

Este “tatal” cercetarii asupra
creativitatii umane.




“The ultimate solutions
to problems are rational;
the process of finding
them is not!”

J.P. Guilford



Ce este creativitatea?!

Ce are de-a face educatia cu

creativitatea?!

Care este rolul TIC (Tehnologia
Informatiei si a comunicatiilor)?




IDEI PRECONCEPUTE DESPRE CREATIVITATE

Este privilegiul unei
minoritati
“Inzestrate”?!

Poate fi dezvoltata de
catre oricine folosind
mijloacele si
abordarile potrivite.

Are de-a face doar cu
Artele!

Are legatura cu toate
domeniile activitatilor
umane - rezolvarea de
probleme este o
problema de
creativitate.



Conceptul de creativitate

Creativi.ta}e CREATIVITATEA Creat.ivitatve
expresiva functionala

- 1‘ \

Generarea/realizarea

oricarei/ui

L =) R ——)

activitati/produs/
artefact/idee

o

care este

originala si apreciata in
cadrul unei comunitati




Cursul s-a concentrat pe
creativitatea functionala pentru a

rezolva probleme combinand
mijloace de expresie precum
povestirea si multimedia.




CREATIVITATE
si TIC

Ipoteza A:

TIC: entitati
logaritmice mecanice
care incurajeaza doar
gandirea convergenta

v
AUTOMATISM




Programe de procesare creativa prezentate in cadrul

cursului CRETLICT

POVESTIRE DIGITALA
Audacity
Movie Maker

Free Studio
POVESTIRE INTERACTIVA

Inklewriter
Quest

Visual Novelty
JOCURI PENTRU TELEFOANE MOBILE SI REALITATE AUGMENTATA

Aris
Taleblazer



MULTUMIM
PENTRU
ATENTIE!

X Funded by the
o Erasmus+ Programme
of the European Union




